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Ubungen mit "PreBstops"

PreBstops nenne ich es, wenn du mit beiden Drum Sticks kurz in das Snare-Fell hereinpre@t - ganz in

der Art eines PreBwirbels, den du in der Bewegung abstoppst. Dies ist ein sehr toller Effekt bei vielen

Grooves. Probiere die unterschiedlichsten Stellen bei deinen Snare Drums aus und du wirst viele ver-
O:hiedene Tonhdhen aus deinen Snare Drums herausholen!
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Seundtips

Drum™n Bass, Dancefloor, Electro, House usw. sind alles Musikrichtungen, deren Schlagzeugsounds
vormnehmlich von Drum-Computern, Samplern oder Sequenzern stammen. In diesem Kapitel méchte
h dir Anregungen geben, wie du verschiedene elekironische Kldnge auch am Akustik-Schlagzeug
oduzieren kannst. Oftmals glaubt man, gerade weil diese Musikrichtungen fast immer am
uter produziert werden, daB man sich als Schlagzeuger mit seinem Insfrument in diesen Be-

e nicht etablieren kann. Und doch kann man mit wenig Aufwand und etwas Einfallsreichtum
eineﬂ\e Sounds am Akustik-Schlagzeug kreieren. Wenn du bedenkst, da man eigentlich durch

Méglichkeitgn finden, den umgekehrten Weg zu gehen, und zwar elekironische
Sounds'g Tik-Dru zUyeproduzieren! Einige von vielen Méglichkeiten habe ich dir hier auf-
geschriebe %dir Drummepwie René G€erers, Carter Beauford, JoJo Mayer, Joey Heredia oder
auch Stepheld Perkins an, sé benutzen M3, verschiedene Percussion-Instrumente, inferessante
Beckenvorio’rione??schie are Dnﬁbder inferessante Stimmungen ihres Schiagzeuges,
um ausgefallene¥au wohniiChe Sounds z ren. Experimentiere viel herum und sei kreativ!

In den einzelnen Kdpi Qier im %ndes’r hiedene Informationen zu Sounds! Einige von

vielen moglichen Ideep ¢ @ > ich dir

o
3

Drum Set #8mni
o

. Bhnlich er Jazz-Bassdrum. Dieser "boo-
Bass- oder auch Dancefloor-Nummern

Wf" oder ihn "herausnimmst"”, erhdltst du

Bassdrum:

Stimme dlie Bassdrum (22'en) s hund o
mige" Bassdrum Sound wird bei sehr viele
angewandt. Indem du den Bassdrum-Schle
verschiedene Klangcharakteristika.

Um diesen Sound noch zu verstarken, kann uch teressant sein, eine zweite Bass-
drum vor die eigentliche zu stellen, um diesen "Bo ffekt- och kUnstlich zu verléngern. Bei
der Produktion zur CD des Buches sind wir so verfanr d haben eine kleine 18’er Bassdrum, auf
einen kurzen Ton gestimmt, vor die eigentliche 22°er B r positioniert. Durch diesen "Sub Woofer"
konnten wir viele Soundmaéglichkeiten redlisieren.

KR Indem du das Fell so "schlapp” spannst, daB es n Xﬁoh‘en wirft, erhdltst du einen wohl
am ehesten als "Waschlappen" zu bezeichnenden Sound. r

Sound wird auch bei vielen Old
School Hip Hop-Scheiben, Ragga- oder Trip Hop-Songs verwen eTE:

Snare Drums: ®
e

1KLY Durch alleiniges Abkleben der Snare Drum kannst du ihren%klong schon gewaltig
andern. Probiere verschiedene Moglichkeiten einfach aus, nahe dem Fe® oder der Snare Drum-

Mitte. @
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Bre‘oﬁacﬂ Patterns in Drum™n’Bass
P
lch habe ier einige typische Breakbeat Patterns aufgeschrieben, die in der Drum™n’Bass-Musik
héufig vor, n Natdrlich g]b es noch unzdhlige andere Kombinationen, probiere verschiedene
aus. Nimm Breokb ms aus dem Kapitel "Breakbeat" mit hinzu. Verwende sie eben-
falls bei den Pla Songs
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Trip Hop

Um 1993 entwickelte sich in England eine Art Gegenbewegung zu den immer schneller, abstrakter

und noch komplexer werdenden Drum n Bass-Tracks, sie wurde unter dem Begriff Trip Hop bekannt.

Die Drum™n’Bass- und Trip Hop-Szene sind sehr eng miteinander verbunden und entstanden fast

Oorollel zueinander. Vorreiter fUr die Trip Hop-Szene und maBgeblich stilbildend fir den Sound waren

& Coldcut Masterminds Matthew Black und Jonathan Moore. Sie grindeten das Label "Ninja Tune"
ﬁ egten somit die Grundlage fUr Trip Hop.

Digf'Trip Hop-Szene arbeitet dhnlich wie beim Drum™n’Bass mit Breakbeat-Elementen. Diese lehnen

anseh&ef” D, DJs wiemod oder Coldcut lassen in ihren Verdffentlichungen viele Elemente
des alten Hig wieder auflgben. Tripﬂkein reines Studioprojekt, welches nur mit Samplern
arbeitet, sonc%vird ouch@ve-l\/lusiker gespielt und aufgeflhrt.

Innerhalo der Tri?Szen ' S versck@ne Lager, die unterschiedliche Stilelemente in den
Vordergrund stell ighen ppen wie '@‘ ead" oder "Massive Attack” fUr eine sehr dustere,
langsame und schwe ig-getr ?Rich’run de®rip Hop, wahrend die Stucke der Gruppen wie
"4 Hero", "Abstract Truth" r h cove-Elementen basieren. Trip Hop geht - wie

ehr a
viele andere MusikrichTes uch —@2 Symbios@i’r weiteren Musikstilen wie Jazz, Disco oder
Metal ein. @
Andere wichtige Trip Hop-Labelsgfind " und 'm f Sound" mit Kunstlern wie "Howie B,
"Submarine”, "Bomb the Bass" @ Yella", A & .

wobei die Grenzen zwischen D Bass und T i ] flieBend sind. Hier sind es Bands
wie "Herbaliser", "Bustle & Out", "4 Herg® die gisgthe "Dent- " die in diesem Genre bekannt
geworden sind.

> .
Aligemeine Erkldrungen zu Trip /;
S

Trip Hop ist die wohl bekannteste Form, Live-Diums Stud Live-Produktionen einzusetzen.
Viele Drum Grooves entstammen der Ara des Hip rip Ho aufig eine Liaison mit Musikstilen

Live wird Trip Hop. aufgrund des geghdBigteren mms, h&u lwkher vielképfigen Band umgesetzt,

wie z.B. Jazz, Latin oder Rock ein. (Aus dieser Bezieh &ter dann die Richtung des Big Beat ent-
standen.) Dieses wirkt sich auf die Wah! der Grooves gder, Akkorde aus, wobei der grundsatziche
Charakter des Trip Hop immer erhalten bieibt.

Trip Hop wird an den Drums eher ruhig, gooveorientier i@lt, im Gegensatz zu Drum™n’Bass.
Verschiedenartige Sounds und Soundcollagen sind hier vorx ndig. Bei Trip Hop-Tracks wechseln
sich haufig verschiedene Grooves innerhallo des Tracks ab. Higrbgé gibt es meistens einen "Haupt-
groove', der im Mix recht weit vorne steht, und einen oder mehrergadebengrooves’, die im Mix weiter
hinten stehen und meistens mit Effekten versehen sind. Der Groove@ auch haufig unterbrochen,
um verschiedene Soundcollagen wie z. B. Scratchen, sphdrische Sou Aer Vocal Samples einzufl-
gen. Bei der HiHat wird sehr oft mit dem Stilmittel gearbeitet, daB man d chtel-Groove der HiHat
unterbricht, um so einen Breakbeat zu erzeugen. Dies geschieht z. B, d@/\/eglossen der lefzten
Noten des HiHat Gooves, wodurch man den Eindruck bekommt, daB der OChlogorﬂg aufhort
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Techno CD-Track 46
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Einzéhler: 12/1234
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