Super Action
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Eine @Mundharmonika ist dein ganz personlicher Schliissel zur Welt der =g
Kldnge:

@e deine@armonika bei leicht gedffneten Lippen an deinen Mund (der
anal 1 iglks) .

O: niBig
P
Hole tief d atm a@ﬁm durch die Tonkandle 7 bis 10 wieder aus. Du

horst ein eid as Gefiihl einer strahlenden Sonne am Himmel
spurst.

Atmest du nun &selberﬂdlen ruck@der ein, so kann es sein, dass

du erschrickst, weil der Kl§ng so '

9 .
Atmest du ruckartig awur, Kan is 4 (2' und 2-mal aus) und
spielst dabei immer sch entstnt der Klang @ ahrenden Westernlok
(Dampflok).

Alle Kldnge und Musikst[lcke?!?sSpielhg siziers@uf einer diatoni-
schen Mundharmonika in C nach d »Hap@ﬁonica-@m&von René
Giessen. : o /K

Das ,,Happy-Harmonic§ em%
Das System zum Musizieren auf der Mund m?ika o@loten - von René Giessen

Bei jedem Spielstiick ist eine Mundharmonika mit ihren
Im Verlauf dieser Kandle, von oben nach unten, sieht magQ
Punkte eingezeichnet. Beim Querstrich (=) wird ausgeatm?®t, ifefyeinem
eingeatmet. Setzt man die Mundharmonika bei leicht gedffn %
Mund, dass die Position des Mundes den Strichen und Punkten%r
dndert wird, wdahrend man das Schaubild von oben nach unten Nesj
das gewiinschte Musikstick.

Spielanleitung

Bei sehr spitzem Mund erkling ein Einzelton, bei gedffneten Lippen
(ca. 4 Kandle) erklingt die Melodie mit Akkorden.

Anfdnger sollten mit dem Akkordspiel beginnen und erst bei einiger Ubung @
Einzelton versuchen.
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Super Action

Bei jedem Schaubild ist bezeichnet, ob es sich um ein Musikstiick mit
Einzelton oder Akkordspiel handelt. Bei bekannten Liedern spielt man
den Rhythmus sehr leicht aus dem Geddchtnis. Bei neuen Liedern ist der
Grundschlag immer gleichmdfiig entweder langsam, medium (mittel)
oder schnell. ¥ bedeutet 1 Schlag Pause.
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Da eine kleine Mundharmonika in jede H e p&t
nnststi @ne

j,fO@ e

du dein ,Orchester“ immer dabei und ka ige musij@li
Aktionen und Spiele machen.

Durch das Spielen der ,Kldnge“ lernst du die Klangmg chkei?

einer Mundharmonika kennen. Du erfindest eine ,,@mong
Geheimsprache“, die nur deine besten Freunde verste as Spieé

der Lieder mit dem ,Happy-Harmonica-System* ist so é& dass G
du schon nach kurzer Zeit den Erfolg héren kannst. . A
Nun bist du schon ein richtiger Mundharmonika-Solist und brj

Freunden und Verwandten zum Geburtstag ein Stdndchen. A

Bei der Auffithrung des Mini-Musicals ,,Kirax und Megama“ zeigst d@ O

alles, was du bis dahin gelernt hast. Mit den Kldngen und Liedern o .
spielst du zusammen mit deinen Freunden ein richtiges Musical. / /F
Am Ende des Spielheftes kannst du sogar als Filmproduzent einen @0 @

super Preis gewinnen!
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eﬁurtstagsstdndchen

S
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@ich kan

Erzéhler(in):

Megama:

Erzdhler(in):

¢
S 4

ch soll er leben*.
it der Westernlok @

n%ei dem Auftritt auch mehrere Lieder spielen!

ama - Mini-Musical

Du (fittss auf mit der Westernlok @
Du S@Happy Birthday“.
L

Es war ein wwgché 4 ie Sonn@hlte am Himmel @
und alle Lebewesen en glic *Kirax, @de&'ne Ameise,
hatte sich schon 425;}1 weit eisen tfernt

und horte nur noch diglA eisenlﬁ n @, auszogen,
um Brot- und Kuch®&nkrimel aus de@nen Stad u holen.
Plotzlich schwirrte es u% é

,Hallo Kirax, was machst dif'd be% schénen

Wetter? Willst du nicht ein bissgfte meifemgRiicken
herumfliegen?

Hei, das war eine tolle Idee! Kirax wa1 tota@ rt,
wenn ihre Freundin, die Libelle Megam einemeRuniiflug
einlud. Schwups kletterte sie auf Megamd§ Riigken und’dig Bei-
den flogen los. .

Lied 1: Kirax und Megama singen: : z

Heiffa, das ist wunderschon,
die Welt mal ganz von oben sehn

Wir fliegen uber Berg und Tal, :A o .
wohin, das ist uns ganz egal. ¢ /; /f
(Zwischenspiel Mundharmonika, @
dann das Lied von Beginn) 0
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Das Lied konnt ihr natiirlich sehr unterschiedlich gestalte
Zu Beginn klingt es auch schén, wenn alle gleich mitsingen. !
Mein Vorschlag zur Durchfithrung wdre:

Die Strophe zundchst nur von einem singen zu lassen (Solo),

dann singen alle noch einmal gemeinsam die Strophe. :A/

Das Gleiche gilt fir den Refrain.

Sehr wirkungsvoll klingt es, wenn nach Ende des Liedes sofort, @0 @

ohne Pause der Klang der ,,Westernlok* @ angehdngt wird.
Mit diesem Klang , fahrt“ ihr dann zur Szene.
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