2 Tone rechts — 2 Tone links
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Bevor du aber spielst, zahle langsam und gleichmaRig, klatsche dabei mit den

< . Handen die Notenwerte:
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Zst du gehort, wie lang die einzelnen Tone klingen missen und zu welcher

Z3 ?{as&en angeschlagen werden. Und so sieht das 2-Ton-Stiick in Noten
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aus. Als®PA N-SPIEL hast du es ja schon gespielt, agr 8 Tone hoher.
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Auch so kann man mit 2 Ténen spielen:
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Das Kreuz vor einer Note sieht wie eine kleine Leiter aus und bedeutet:
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einen Halbton héher!

Erscheint das Kreuz mitten im Takt, dann gilt es nur auf dieser Linie oder in diesem
Zwischenraum bis zum nachsten Taktstrich. Dieser Taktstrich hebt die Erhohung
automatisch auf.

Steht das Kreuz am Anfang der Zeile neben dem Notenschlissel, dedeutet dies,
dass alle Noten mit gleichem Namen - ob hoch oder tief — im gesamten Stiick
erhoht gespielt werden. Durch das Kreuz werden die Tone ,umgetauft” und heien:
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Das Be vor einer Note sieht aus wie ein Rucksack voller Steine und bedeutet:

: 0 einen Halbton tiefer!

Fir die Geltungsdauer (nur einen Takt oder im gesamten Stlick) gilt das Gleiche wie
* bei den Kreuzen. Durch das Be werden die Tone ebenfalls ,umgetauft” und heillen:
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0s gsze:c@z iner Note hebt ein vorheriges Kreuz oder Be wieder auf. Es
gilti nurin eine —also bis zum nachsten Taktstrich — und nur fur diese
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5 Tone rechts — 5 Tone links ...und mehr
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Volksweise aus dem 18. Jahrhundert
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Mit dieser erworbenen Griffsicherheit kannst du dir allmahlich (nicht zu schnelll)
Geschwindigkeits-Lauftechnik aneignen. Alle folgenden Tonleiteretappen
sollten erst einmal fur sich wiederholt trainiert werden. Ziel ist es, alle Etappen
jeweils wie ein ganzes Stuick zu spielen.

87. Tour de Piano

(, Tour de France“ auf den Tasten)

Beachte!: Bei aller Genauigkeit

O: ist die Freude am Spiel wichtig!
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———— crescendo = lauter werden
—— decrescendo = leiser werden
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flieRendes musikalisches Spiel
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DREIKLANGE

Wenn eine Hand 3 Tone gleichzeitig anschldgt, dann ist dies ein Dreiklang. Auf
jeder Stufe der Tonleiter lassen sich diese Dreiklange bilden — Stufendreikldnge.

Stufendreiklange bilden die Basis fir Harmonie-Verwandtschaften, Harmonie-
Formeln, Akkord-Kombinationen, Dur/Moll-Parallelen usw..
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Dlese ||ngen sehr schon!
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